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B ปญหาที่พบบอย 
และวิธีแกไข 

 

 

 

ภาคผนวกนี้รวบรวมปญหาที่พบไดบอยในการพัฒนาแอพแอนดรอยด พรอมท้ังวิธแีกไข 

การคลีน (Clean) โปรเจ็ค 

ในขณะท่ีพัฒนาแอพแอนดรอยดดวย Eclipse ถาคุณเจอปญหาแปลกๆที่ไมรูวาจะแกไขอยางไร 

วิธีหนึ่งท่ีอาจชวยไดก็คือการส่ังคลีน (clean) โปรเจ็ค ซึ่งหมายถึงการลบไฟลผลลัพธที่ไดจากการบิวด 

(build) โปรเจ็ค เพื่อให Eclipse บิวดโปรเจ็คและสรางไฟลผลลัพธข้ึนมาใหม  

การคลีนโปรเจ็คจะทําไดโดยคลิกเมนู Project�Clean จะปรากฏวินโดวดังรูป คุณสามารถ 

เลือกคลีนทุกโปรเจ็คในเวิรคสเปซ (ออปชั่น Clean all projects) หรือเฉพาะโปรเจ็คที่ตองการ  

(ออปช่ัน Clean projects selected below) นอกจากนี้ยังสามารถกําหนดให Eclipse บิวดโปรเจ็ค 

ใหมทันที หลังจากคลีนแลว (ออปช่ัน Start a build immediately) 

 

มีรายงานวาการคลีนโปรเจ็คสามารถแกปญหาเหลานี้ได 



ch18.doc  7/16/2012 4:06 PM 

314  

B 
� Project xxx is missing required source folder: 'gen'  

� The project could not be built until build path errors are resolved.  

� Unable to open class file R.java.  

ปญหา Debug Certificate (Debug Key) หมดอายุ  

เครื่องพีซีที่ต้ังคาใหแสดงวันท่ีเปนภาษาไทย (ป พ.ศ.) จะพบปญหา Debug Certificate หมดอายุ 

เม่ือสรางโปรเจ็คใหมหรือส่ังรันโปรเจ็ค ใหแกไขดังน้ี  

1 ตรวจสอบวา Eclipse เก็บไฟล debug.keystore ไวทีใ่ด โดยคลิกเมนู Window�Preferences 

แลวคลิกหัวขอ Android�Build ทางซาย ชื่อพาธเต็มของไฟล debug.keystore จะแสดงอยูที่

ชอง Default debug keystore 

 

2 เม่ือรูตําแหนงของไฟล debug.keystore แลว ใหลบไฟลนั้น 

3 ไปท่ี Region and Language (หรือ Regional and Language Options) ใน Control Panel  

แลวเปลี่ยนรูปแบบวันเวลาใหเปนแบบ English (United States) แลวคลิก Apply  

 

4 กลับไปท่ี Eclipse แลวสั่งคลีนโปรเจ็คทั้งหมด (ดูหัวขอ “การคลีนโปรเจ็ค” กอนหนานี้) ซ่ึงจะทําใหมี

การสรางไฟล debug.keystore ขึ้นมาใหม 
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ไฟล debug.keystore จะถูกสรางข้ึนเพียงครั้งเดียว หลังจากนั้นไมวาคุณจะสรางโปรเจ็คใหมอีก 

กีโ่ปรเจ็ค ADT ก็จะใชขอมูลจากไฟลเดิมนี้ในการ sign แอพ ดังน้ันเม่ือไดไฟล debug.keystore  

ทีใ่ชงานไดแลว คุณก็สามารถเปล่ียนวันท่ีกลับมาเปนภาษาไทย โดยไมตองกลัววาจะเกิดปญหา 

Debug Certificate หมดอายุอีก  

5 ไปท่ี Region and Language (หรือ Regional and Language Options) ใน Control Panel  

แลวเปลี่ยนรูปแบบวันเวลากลับมาเปน Thai (Thailand) 
 

ปญหาของ Android Debug Bridge (ADB)  

Android Debug Bridge หรือคําสั่ง adb ใน Android SDK (C:\android-sdk\platform-tools\ 

adb.exe) คือโปรแกรมท่ีชวยใหเราติดตอกับอีมูเลเตอร หรืออุปกรณแอนดรอยดได โดยการพิมพคําสั่ง 

ทาง command line  

โดยปกติเราไมไดเรียกใช adb เอง แต Eclipse จะเรียกใหอัตโนมัติ โดยการทํางานของ Eclipse 

ที่ตองติดตอกับอีมูเลเตอร หรืออุปกรณแอนดรอยด เชน การสงแอพไปติดต้ัง หรือการดีบักแอพ โดยรัน

โคดทีละบรรทัดน้ัน Eclipse จะไปเรียกใช adb อีกทีหนึ่ง  

บางครั้งการทํางานของ adb อาจมีปญหา ทําให Eclipse ติดตออีมูเลเตอรหรืออุปกรณแอนดรอยด

ไมได ซึ่งจะแกไขไดโดยรีสตารท adb ดังน้ี 

1 คลิกเมนู Window�Open Perspective�DDMS เพื่อเปด DDMS Perspective 
 

 
 

 

2 ที่วินโดว Devices (Devices View) ใหคลิก  View Menu แลวคลิก Reset adb 
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ปญหา: หารีซอรสท่ีมีการอางอิงในไฟล R.java ไมพบ  

ถาหาก Eclipse แจงวาไมพบรีซอรสท่ีมีการอางอิงอยูในไฟล R.java เชน R.layout.main  

ใหคุณตรวจสอบใหแนใจวาไมไดมีการอิมพอรต android.R เขามาในโคดจาวา เพราะการอิมพอรต 

android.R จะทําให Eclipse ไมสนใจไฟล R.java และนํามาสูปญหาดังกลาว 

ปญหา: รันอีมูเลเตอรไมได  

กรณีที่รันอีมูเลเตอรไมไดนั้นสวนใหญมีสาเหตุมาจากช่ือพาธท่ีเก็บไฟล .avd มีชองวางหรือไมก็ 

ตัวอักษรภาษาไทยรวมอยู วิธีแกปญหาคือ ใหคุณเปลี่ยนตําแหนงสําหรับเก็บไฟล .avd โดยสรางตัวแปร 

environment ชื่อ ANDROID_SDK_HOME ใหชี้ไปยังตําแหนงใหม ตามข้ันตอนดังน้ี  

1 คลิกขวาท่ี My Computer แลวเลือก Properties 

2

3

4

5

6

7

 
2 คลิก Advanced system settings ทางซาย 

3 คลิกแท็บ Advanced 

4 คลิกปุม Environment Variables 

5 คลิกปุม New ในสวนของ User variables ขางบน 

6 ปอน Variable name วา ANDROID_SDK_HOME 

7 ปอน Variable value เปนช่ือไดเรคทอรีที่จะใชเก็บไฟล .avd (คุณตองสรางไดเรคทอรีนี้ข้ึนมาดวย) 

8 รีสตารท Eclipse 
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ปญหา: ติดต้ังแอพไมได เน่ืองจากเนื้อท่ีเก็บขอมูลไมพอ  

บางครั้งเม่ือคุณรันโปรเจ็ค อาจเกิดขอผิดพลาดวาไมสามารถติดต้ังแอพลงในอีมูเลเตอรไดเพราะ

เนื้อท่ีเก็บขอมูลไมพอ (INSTALL_FAILED_INSUFFICIENT_STORAGE) เน่ืองจากอีมูเลเตอรเตรียม

เน้ือท่ีไวสําหรับติดต้ังแอพเพียง 64 MB เทานั้น  

คุณอาจแกปญหาดวยการลบแอพท่ีติดต้ังไวในอีมูเลเตอรทิ้งไป โดยเช็คเลือก Wipe user data 

ใน Launch Options ตอนที่สั่งรันอีมูเลเตอร  

 
 

หรืออีกวิธีคื อให แก ไขคุณสมบั ติของ 

อีมูเลเตอร แลวใชปุม New เพ่ิมหัวขอ Ideal 

size of data partition และกําหนดขนาดให

มากกวา 64 MB 
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ปญหา: ไมรูจักชนิดขอมูล 

เม่ือคุณประกาศตัวแปรหรือพารามิเตอรของเมธอด แลว Eclipse ขีดเสนใตสีแดงที่ชื่อชนิด 

ขอมูลและแจงขอผิดพลาดวา “XX cannot be resolved to a variable” แสดงวาคุณยังไมไดอิมพอรต 

ชนิดขอมูล (คลาส) นั้นเขามา 

วิธีแกไขคือ ใหคลิกขวาตรงไหนก็ไดใน Code Editor แลวเลือก Source�Organize Imports 

เพ่ือให Eclipse เพิ่มการอิมพอรตท้ังหมดท่ีจําเปนใหอัตโนมัติ 

ปญหา: Force close และ App has stopped 

ปญหา Force close (บังคับปด) และ App has stopped (แอพหยุดทํางาน) โดยท่ัวไปเกิดจาก 

มีขอผิดพลาดเกิดข้ึนในชวงรันแอพ (Runtime Error หรือ Exception) ซึ่งเราสามารถรูตําแหนงในโคด 

ที่ทําใหเกิดขอผิดพลาดไดโดยใชวินโดว LogCat (LogCat View) ของ Eclipse  

      

การเปดวินโดว LogCat ใหคลิกเมนู Window�Show View�Other�Android�LogCat 

วินโดว LogCat จะแสดงขอความ log (log messages) ท่ีแอนดรอยดบันทึกเก็บไวในอีมูเลเตอร/

อุปกรณ ซึ่งในกรณีปกติขอความเหลานี้จะเปนขอมูลท่ีบอกสถานะหรือคําเตือนตางๆท่ีไมรายแรง แตเม่ือ

แอพของคุณทํางานผิดพลาด LogCat จะแสดงขอความแจงขอผิดพลาดเปนสีแดงและมีตัวอักษร E  

อยูในคอลัมนซายมือสุด ดังรูป 
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ขอความแจงขอผิดพลาดมักจะมาติดๆกันหลายขอความ ซ่ึงบอกตําแหนงท่ีเกิดขอผิดพลาด 

ในแตละเมธอดท่ีมีการเรียกใชตอๆกันมา (call chain) แนนอนวาจุดท่ีเราจะสนใจก็คือตําแหนงในโคด 

ของเรา ใหคุณไลดูในคอลัมน Text จนกระทั่งเจอช่ือเนมสเปซของแอพของคุณ (เนมสเปซที่กําหนด 

ตอนสรางโปรเจ็ค) ในท่ีนี้คือรายการท่ีเขียนวา 

at promlert.simplenote.SimpleNoteActivity.onCreate(SimepleNoteActivity.java:36) 
 

เม่ือเจอแลว ใหดูในวงเล็บคุณก็จะรูวาขอผิดพลาดนั้นเกิดท่ีไฟลใดและท่ีบรรทัดใด 

สําหรับสาเหตุหรือชนิดขอผิดพลาด ใหดูยอนข้ึนไปจนเจอบรรทัดท่ีระบุถึงชนิด Exception ซ่ึงใน

ที่นี้คือ  

Caused by: java.lang.ClassCastException: android.widget.EditText cannot be  

cast to android.widget.Button 
 

นั่นคือเกิดขอผิดพลาดชนิด ClassCastException และมีคําอธิบายเพิ่มเติมวา ไมสามารถแปลง 

(cast) EditText ไปเปน Button ได  

การดีบักโคด 

บางคร้ังสาเหตุของขอผิดพลาดที่แจงในวินโดว LogCat ก็อาจไมไดชวยใหคุณเขาใจวาปญหา 

เกิดไดอยางไร และควรแกไขอยางไร ดังนั้นเพื่อท่ีจะคนหาสาเหตุของขอผิดพลาด ส่ิงท่ีคุณตองทําตอไป 

ก็คือการดีบักโคด ซ่ึงทําได 2 รูปแบบ คือการพิมพคาหรือสถานะตางๆในโคด (เชนคาของตัวแปร) ออกมา

ใน LogCat เอง และการใชเคร่ืองมือดีบักของ Eclipse เพื่อไลดูการทํางานของโคดทีละบรรทัด 

การพิมพคาออกมาใน LogCat  

ทําไดโดยอิมพอรตคลาส android.util.Log เขามาในโคดจาวา แลวเรียกใชเมธอด d ของ

คลาสดังกลาว ตัวอยางการใชงานขอใหดูในบทท่ี 6 หัวขอ “การเริ่มเกมใหม” ซึ่งเราจะพิมพขอความ 

ดีบักลงใน LogCat เพื่อแสดงวาผูใชเลือกระดับความยากเปนตัวเลือกใดตอนเร่ิมเกมใหม  

การใชเคร่ืองมือดีบักของ Eclipse 

เริ่มจากใหคุณกําหนดเบรคพอยต (Breakpoint) ในโคดตรงบรรทัดท่ีคุณตองการใหแอพหยุด 

การทํางานชั่วคราว โดยดับเบิลคลิกท่ีแถบสีเทาขางหนาบรรทัดนั้นใหปรากฏจุดกลมสีฟา ดังรูป 

����������	
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จากน้ันใหสั่งดีบักโดยคลิกเมนู Run�Debug หรือกดคียลัด _ เมื่อแอพทํางานจนถึงตําแหนง

ที่คุณกําหนดเบรคพอยตไว Eclipse ก็จะถามวาตองการเปด Debug Perspective หรือไม ใหตอบ Yes  

เม่ือเขาสู Debug Perspective แลว Eclipse จะไฮไลทบรรทัดท่ีเรากําหนดเบรคพอยต บอกใหรู

วาบรรทัดน้ีจะถูกประมวลผลเปนลําดับถัดไป คุณสามารถใชคําสั่ง Step Into (คียลัด %), Step Over 

(คียลัด ^) หรือ Step Return (คียลัด &) จากเมนู Run เพ่ือรันโคดไปทีละบรรทัด โดยความแตกตาง

ของสามคําสั่งนี้คือ กรณีเปนการเรียกเมธอด คําสั่ง Step Over จะรันเมธอดจนจบและขามไปยังโคด 

ในบรรทัดถัดไปเลย สวน Step Into จะรันเขาไปในเมธอด เพื่อใหคุณไลดูการทํางานภายในเมธอดได  

สวน Step Return จะใชกลับออกมาจากเมธอดหากใชคาํส่ัง Step Into เขาไป 

 
 

ในขณะที่รันโคดทีละบรรทัด คุณสามารถตรวจสอบคาของตัวแปรตางๆไดจากวินโดว Variables 

ที่มุมบนขวาของ Eclipse (ในรูปน้ีผูเขียนใชคําส่ัง Step Over ไปแลว 1 ครั้ง) 
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� ขอ้มลูขา่วสารเกี�ยวกบัหนงัสอื www.facebook.com/AndroidDevBook 

� พดูคุย สอบถาม แนะนําเกี�ยวกบัเนื!อหาของหนงัสอื www.facebook.com/groups/ 
AndroidDevBook/ 

 

 


